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Wissensspeicher  Auf Haufigkeiten wetten

Oles Gliicksrad:

So hingen die relative Hiufigkeiten von der Anzahl der Drehungen ab
Oles hat sein Gliicksrad unterschiedlich oft gedreht und diese unterschiedlichen Ergebnisse erhalten.
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So oft konnte er gedreht haben:

4 Q -mal gedreht 40 O O -mal gedreht « C)O -mal gedreht

Daten und Zufall

So konnten die relativen Haufigkeiten dazu aussehen:
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Je .c\va (BQ' die Drehzahl, desto besser passen die relativen Haufigkeiten zur
Farbvertellung auf dem Gliicksrad.

So kann man absolute Hiufigkeiten hochrechnen
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In Bereichen vorhersagen
Ganz genau kann man die Zahlen nicht vorhersagen, weil der Zufall im Spiel ist.
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