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Wissensspeicher ~ Quadratische Funktionen in Scheitelpunktform und allgemeiner Form

Diese Form einer quadratischen Funktion heif3t Scheitelpunktform: f(x) = a (x + b)*+ ¢
Der Scheitelpunkt ist der hochste oder tiefste Punkt der Parabel.

Beispiel: f(x) =2 (x—2)*- 1

x x-2 (x—2)? 2 (x—2)? 2(x-2)2-1
05 |-1,5 2,18 L S 3 , S In der Tabelle sieht man, dass an der Stelle
1 -1 “ 7 1 x=_2 der grofite / kleinste Wert
L3 |-o0s| 0,1y 0,§ ~0,5 f)= =71 liegt.
2 ¢ 0 Q) - Das ist der Scheitelpunkt Z ~1).
25 10,5 | o s 0, < -0,5 Die Parabelistum __ 2- _nach _r¢clls
3 1 1 2 A undum 77 nach wlen verschoben.
35 (1,5 | 218 | 4, § 3,5

An der Scheitelpunktform kann man die Lage, die Form und die Offnung der Parabel ablesen.

Wenn a > 0 ist, ist die Parabel wack ghaa qL O',U «t . Wenn a < 0 ist, ist die Parabel tAQC('\ wnlen J 2 O.U wet |

Wenn a > 1 ist, ist die Parabel MJ-KCQ'Lé-

Der Scheitelpunkt der Parabel llegt beix=—0bh und y=_¢ .
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Diese Form einer quadratischen Funktion heif3t allgemeine Form: f(x) =a - x>+ p-x+q
Man kann sie aus der Scheitelpunktform durch Umformen erhalten.

Beispiel: flx)=2(x-2)*-1
2-2p 122 (X =Fx+4) -1 - 2x"—Fx +8—-1 - 2x = 3x+ 2

An der allgemeinen Form kann man den Scheitelpunkt nicht ablesen. Man kann aber die allgemeine Form mit Hilfe
der binomischen Formeln oder der quadratischen Erganzung immer in die Scheitelpunktform umformen.

. . Al hoes
=2(+2x+1-1-5) na«mLF&4q£cQwL~aL mldlu&)u-F /cm_quQ coll.

=2((x+1)2-1-5) J o bt X,u\ L%L(WWCLR Torced

=2(x+12-12 ) o M@v{_%cﬁj Ao [ Are

4 _ B .
Beispiel:  x*+6x+ 20 Die 9 ist passender als die 20, weil ( = ) - =3 (3¢ .
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; = x+37  -9+20  Mauw wubl e 1 fivowisebs Foruwel
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> Wenn vor dem x* eine Zahl steht, kann man dhnlich vorgehen. Man benétigt nur zusétzliche Schritte. 1L ey
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